PELIOHJEET .
Taitopeli 2-8 pelaajalle.
2 lyontikeppia, 16 palloa, kolmio, kalkkia ja harja

PELIN TAVOITE:
Tavoite on olla ensimmainen pelaaja, joka saa pussitettua kaikki omat pallonsa

sekéa mustan pallon oikeaan pussiin.

ALKUVALMISTELUT:

Pallot asetetaan kolmion sisélle kuvan osoittamalla tavalla. Kolmio poistetaan ja
pallot jatetaan pelipdydalle. Valkoinen lydntipallo asetetaan pelipdydéan toiseen
paahan. Lydntikepin paa kalkitaan.

SAANNOT:

Nuorin pelaaja aloittaa. Han lyd lydntikepilla valkoista palloa kohti muita palloja,
niin ettd kolmiomuodostelma hajoaa. Lydntivuorossa oleva pelaaja saa valita
kohdepallonsa niin kauan, kun yhtéan palloa ei ole mennyt pussiin. Han lyd
valkoista lyontipalloa kohti valitsemaansa palloa ja tdhtaa haluamaansa pussiin.
Ensimmainen varillinen pallo, joka menee pussiin maarittda sen, kumpia palloja,
raidallisia tai yksivarisia, pelaaja jatkossa yrittaa pussittaa.

Pelaajat yrittavat pussittaa pallojaan vuorotellen. Jos pelaaja onnistuu
pussittamaan pallonsa, han saa jatkaa lydmista. Valkoinen pallo jaa aina siihen
paikkaan, mihin se on viimeksi pysahtynyt ja sité lyddaan aina tésté paikasta. Jos
valkoinen pallo putoaa poydélta, se asetetaan aloituspaikalle ja vuoro siirtyy
toiselle pelaajalle.Jos pelaaja pussittaa valkoisen lyontipallon tai vastustajan
pallon,siirtyy vuoro vastustajalle.

Ensimmainen pelaaja,joka saa pussitettua kaikki omat pallonsa, saa yrittdé
pussittaa mustan pallon. Musta pallo on pussitettava samaan pussiin, johon
viimeinen varillinen pallo pussitettiin. Jos musta pallo menee pussiin ennen kuin
pelaaja on pussittanut muut pallonsa, on peli ohi ja mustan pallon pussittanut
pelaaja on havinnyt.

Pelaaja, joka pussittaa ensin kaikki varilliset pallonsa seka mustan pallon, on eréan
voittaja. Jos pelaaja pussittaa seké valkoisen lyontipallon ettéd mustan pallon, on
han havinnyt kaksinkertaisesti. Vastustaja saa tasta erasta kaksi pistetta normaalin
yhden pisteen sijaan.

VAIHTOEHTO:

Pelaaja, joka on pussittanut viimeisen pallonsa, yrittaé pussittaa mustan pallon
vastapéiseen pussiin. Kasipalloa voidaan pelata my&s joukkuepeliné, esim. Nelja
pelaajaa joukkueessa. Joukkueet yrittdvat pussittaa pallonsa ja mustan pallon
oikeaan pussiin mahdollisimman nopeasti

HAUSKOJA PELIHETKIA!

BILJARDBILJARD
BILJARDI - KASIPALLO




Et ferdighetsspill for 2-8 personer,

2 koer, 15 targsde baller{objekiballer),1 sort bali{8-ball), thvit ballikeball}, en triangsl, kiitt og
barste.

SPILLETS GANGMENSIKTEN MED SPILLET {forenkiede spitieragler):

Det spilles med en hvit keball og femten objektbailer, nummerert fra 1 til 15, Den ene
spilleren md spille p& baller nummerert fra 1 til 7, ensfargede, mens den andre spifferen har
9-15,stripete bafler.

Den som ferst senker alle ballene fra sin gruppe, for sd & senke 8-ballen

{den sorte} pa et godkjent stet,vinner partiet.

FORBEREDELSER(BALLOPPLEGG):
Ballene legges opp i en triangel pé& bordets fotende. 8-ballen legges | thangelens senter.
kehallen plasseres | motsatt posision {se illusirasjon}

REGLER

Den yngsto spilleren kan for eksempet begynne.

Han steter keballen mot de anre ballene for 4 spre dem,

Den ferste fargede ballen (objekiball) som senkes,avgior hvilke baller spilleren skal fortsette
4 senke. Dersom ballen er ensfarget skal han forseke & senke de enstargede ballene.
Motspilleren skal da forseke & senke de stripete ballene.

Hvis keballen blir senket ved det forste stotet er det motspilleren sin tur.

Koballen skal legges der den sist ble spilt. Motspilleren kan pé velge bailgruppe
{ensfargede eller stripete),

{Dersom den sorte ballen (8-ballen) senkes i et av hullene er spillet over og spilleren som
senket den har tapt ).

N& prover hver spiller 4 senke sine baller. En spiller kan velge hvilket hidl han vi bruke. For
4 stete en ball ned i hullet ma han treffe keballen og siite pa den ballen han vil stete ned.
Keballen ma alitid treffe en objekiball.

Hvis spilleren kiarer & senke ned en av sine baller, fortsetter han & spifie, Dersom han ogsé
senker ned keballen eller en av motspilierens baller er det motspillerens tur. Dersom
koballen blir senket, skal den legges opp igien pa bordet der den sist ble spilt,

O keballen hopper av bordet skal den legges i startposisjon

{se illusirasjonjog det or motspilierens tur.,

Den forste spifteren som har senket alle sine baller skal & forsoke & senke 8-ballen (den sorte
ballen). Han mé senke den i det hullet som hans siste ball ble senket 1.

Nér han har kiart det har han vunnet pattiet.

Hvis bade keballen og 8-ballen blir senket far spilleren ot dobbelt tap. Hans motspilier far 2

poeng i stedet for 1 poeng.

VARIASJONER

Den spilieren som har stett den siste ballen | ot huli m& forsoke & stete den svarte balfen i det
motsatte hullet. Biliard kan ogsd spilles som lagspill, for eksempel med 4 spillere p& hvert lag.
Hvert lag forsaker & stote sine baller 54 raskt som mufig, og 4 stete den svarte baillen i det riktige
hufiet,

LYKKE Tit. MED SPILLET!

Mer utfariige spilleregler finner du pé intemett; bilfardforbundet.no

Fér 2-8 spelare,
2 biljardkder, 16 bollar, triangel, krita och handborste

AVSIKT MED SPELET:
Avsikten med spelet &r alt som Orste spelare skjuta ner alla sina ollar och att skjula ner den
svarta bollen i det ratta hilet.

FORBEREDELSER:
Bollamna placeras i tiangeln (enl. Hustration). Triangel tas bort och bollama lgger kvar pé&

spoiytan.
Den vita bollen placeras | motsatia &nden. Toppen p& biljardkdn kritas.

REGLER:

Den yngre spelaren tr bdda, Han sthter den vita bollen med toppen pa bifjardkdn mot de
andra boltama for att spranga isdr dem.

Den forsta fargade bollen som gér ner i ett hal bestémmer vitka bollar som spelaren nu
méste stdta (bollar med rand eller enfargad).

Om endast den vita bolien gér ner | hilet vid frsta stdten, &r det den andre spelarens tur.
Han kan nu vilja antingen att spela bolt med rand eller enfirgad. Om han stbter firgad boll
har han giort sitt val.

Om den svarta bollen gér ner i et hat &r spelet dver och den spefare som sttte ner den har
foriorat. Nu forsdker varje spelare stdta ner hans bollar. En spelare kan sikta pé nagot av
hélen. For att gbra det méste han stota den vita bolien med toppen av biljiardkdn och siikia
pé bollen han vill stita. Den vita bolien méste alitid traffa de fargade bollama. Omen
spelare lyckas irédffa en av sina bollar fir han forisita. Emetlertid, om han ocksé traffar den
vita bollen eller en av sin motstindares boll &r det den

andre spelarens tur. Den vita bollen biir kvar | den positionen dér den senast kom att #igga.
Orm den vita bollen faller av bordet placeras den ater | stariposition och det &r den andre
speiarens tur att spela.

Forste spelare att stota sina bollar méaste nu férsbka stdta den svarta bollen.Han méaste
stdta ner den | det hdl dit hans senaste boll gick.

Om bade den vita och svaria bollen stéts har spelaren fordorat tvé glnger, Hans motspelare
tar dA tva istaliet f5r on poing.

Ben spelare som lyckas stOta sina bollar och den svarta bollen i det rifia halet &r vinnare.

VARIATIONER:

Den spelare vars sista bol har gait | et! hdl miste fGrsika stdta den svarta bollen | moisatia
halet.

Biljard kan ocksé spelas som et lagspel, Lex. med 4 spelare per lag. Varje lag forséker att
stdta sina

bollar 54 snabbt som majligt och att stota den svarta bollen | det ratia halet.
MYCKET NOJE!

Fér mera information: www biljardforbudet.com



