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Number Kubb

Art. no 31-5732

Please read the entire instruction manual before using the product and then save it for
future reference. We reserve the right for any errors in text or images and any necessary
changes made to technical data. In the event of technical problems or other queries,
please contact our Customer Services (see address details on the back).

The aim of the game
Accumulate points by knocking down the wooden skittles using the throwing stick.
The player who reaches exactly 50 points first wins.

Rules

Skittle placement

(
(

English



English

Throwing line

-

)
sam e
The throwing stick may only be thrown underarm.

Order of play

Each player gets one thrown per turn. If a player fails to knock down any of the skittles
three times in a row he/she is out of the game and acts as scorekeeper.

Scoring
¢ One felled skittle scores the number of points on the skittle.

e |f more than one skittle is knocked down by one throw, the player will get one point
for each skittle, not the sum of the numbers written on the skittles.

A skittle is not considered fallen if it is leaning on another skittle. After every throw,
any fallen skittles are stood upright in the place where they ended up.

Ending the game

The game ends when one of the players reaches exactly 50 points. If a player scores
over 50 points, his/her score is lowered to 25 as a penalty.

Care and maintenance

Clean the product by wiping it with a damp cloth. Use only mild cleaning agents,
never solvents or corrosive chemicals.

Responsible disposal

The product should be disposed of in accordance with local regulations.
If you are unsure how to proceed, contact your local council.

Specifications

Contents 12 skittles (numbered 1 to 12)
1 throwing stick

Number of players two or more
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Las igenom hela bruksanvisningen fére anvandning och spara den sedan for fram-
tida bruk. Vi reserverar oss for ev. text- och bildfel samt &ndringar av tekniska data.
Vid tekniska problem eller andra fragor, kontakta var kundtjanst (se adressuppgifter
pé baksidan).

Spelets mal

Fall kaglorna med kastkaglan och samla poéng. Spelaren som forst nér exakt femtio
poang vinner spelet.

Spelregler

Kéglornas placering

Svenska



Svenska

Kastlinje

i

Kasten ska endast utféras med underarmskast.

Spelomgang
Varje spelare far ett kast per omgéng. Om en spelare missar kaglorna tre ganger i folid
aker hen ut ur spelet.

Poéang

e En nedslagen kagla ger poang efter siffran pa kaglan.

e Flera nedslagna kaglor ger podng efter antalet nedslagna kaglor (inte efter siffrorna
pa kaglorna).

Kaglan anses inte nedslagen om den star lutad mot en annan kagla.

Efter varje kast ska alla nedslagna kaglor stallas upp igen pa den plats de landade.

Slutspel

Spelet ar slut ndr en spelare nar exakt femtio poang. Om en spelare far Gver femtio
poang aker man tillbaka till 25 poang och far fortsatta spelet fran den nya po&ngnivan.

Skoétsel och underhall

Rengdr produkten med en latt fuktad trasa. Anvand ett milt rengéringsmedel,
aldrig I6sningsmedel eller fratande kemikalier.

Avfallshantering

Nar du ska gora dig av med produkten ska detta ske enligt lokala foreskrifter.
Ar du osaker pa hur du ska gé tillvaga, kontakta din kommun.

Specifikationer

Innehall 12 st kéglor (numrerade fran 1 till 12)
1 st kastkagla
Antal spelare tva eller fler
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Les giennom hele bruksanvisningen fer produktet tas i bruk, og ta vare pé den for
fremtidig bruk. Vi tar forbehold om eventuelle feil i tekst og bilder, samt endringer av
tekniske data. Ved tekniske problemer eller andre spersmal, kontakt vart kundesenter
(se kontaktinformasjon pa baksiden).

Spillets gang
Fell kiegler med kastepinnen og spar opp poeng. Den spilleren som ferst nér eksakt
femti poeng har vunnet spillet.

Spilleregler

Kjeglenes plassering

Norsk
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Norsk

Kastelinje

ﬂ )
3-4m 'r' r“
Det er kun tillatt med underarmskast.

Spilleomgang
Hver spiller far ett kast per omgang.
Hvis spillere bommer pé kjeglene tre ganger pa rad, gér de ut av spillet.

Poeng
e Enfelt kiegle gir poeng etter tallet pa kjeglen.
e Flere felte kjegler gir poeng etter antall nedfelte kjegler og ikke tallene pa kjeglene.

Kjeglene anses ikke som nedfelte hvis de star og lener seg til en annen kjegle.
Etter hvert kast skal alle nedfelte kjegler reises igjen pa det stedet de landet.

Sluttspill

Spillet er ferdig nar en av spillerne har naddd eksakt femti poeng. Hvis en spiller far
over femti poeng gar man tilbake til 25 poeng og ma fortsette spillet fra den nye
poengsummen.

Vedlikehold

Rengjor produktet med en lett fuktet klut. Bruk et mildt rengjeringsmiddel,
aldri lesemidler eller etsende kjemikalier.

Avfallshandtering

Nar produktet skal kasseres, skal det skje i henhold til lokale forskrifter.
Er du usikker pa hvordan du skal g& frem, kontakt din kommune.

Spesifikasjoner
Innhold 12 stk. kjegler (nummerert fra 1 til 12)

1 stk. kastepinne
Antall spillere to eller flere
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Lue koko kayttdohije ja séasta se tulevaa kayttda varten. Pidatamme oikeuden
teknisten tietojen muutoksiin. Emme vastaa mahdollisista teksti- tai kuvavirheisté.
Jos tuotteeseen tulee teknisid ongelmia, ota yhteys myymalaan tai asiakaspalveluun
(yhteystiedot kayttéohjeen lopussa).

Pelin tarkoitus

Kaada keiloja heittokapulalla ja kerda pisteité. Pelaaja, joka saa ensiksi tasan
50 pistettd, voittaa pelin.

Pelin sdannot

Keilojen sijoittelu

Suomi
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Suomi

Heittolinja

im W

Heittda saa ainoastaan alakautta.

Pelin kulku

Jokainen pelaaja heittda yhdella kierroksella yhden heiton. Jos pelaaja jaa ilman tulosta

kolme kertaa, han putoaa pelista.

Pisteet
e Yhdesta kaatuneesta keilasta saa pisteita keilassa olevan numeron mukaisesti.

e Jos keiloja kaatuu useampi, pisteet maaraytyvat kaatuneiden keilojen maaran
mukaan (ei keiloissa olevien numeroiden mukaan).

Keilaa ei lasketa kaatuneeksi, jos se nojaa toiseen keilaan. Jokaisen heiton jalkeen
keilat nostetaan uudelleen pystyyn niille paikoille, joille ne ovat kaatuneet.

Pelin loppu

Peli loppuu, kun yksi pelagjista saa tasan 50 pistetta. Jos pelaaja saa yli 50 pistetta,
han palaa takaisin 25 pisteeseen ja jatkaa pelid siitd pistemaarasta.

Huolto ja yllapito
Pyyhi tuote kevyesti kostutetulla linalla. Kéyta mietoa puhdistusainetta.
Ala kayta liuottimia tai sydvyttavia kemikaaleja.

Kierrattaminen

Kierrata tuote asianmukaisesti, kun poistat sen kaytosta.
Tarkempia kierratysohjeita saat kuntasi jateneuvonnasta.

Tekniset tiedot

Sisaltod 12 keilaa (numeroitu 1-12)
1 heittokapula
Pelaajien maara Kaksitai useampi
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